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INTRODUÇÃO

É inegável que a presença de recursos de informática nos meios de ensino tem chamado a atenção de professores e alunos, pois além de motivar e dinamizar o processo ensino/aprendizagem pode levar a ampliação de conceitos e a descoberta de novos horizontes.

Dentre vários programas educacionais, o Cabri-Géomètre II vem se destacando no ensino de Matemática, por possuir excelentes propriedades operatórias: possui comandos de fácil manuseio, linguagem apropriada para estimular o desenvolvimento de raciocínio matemático, e tela interativa que permite construções manipuláveis. Assim, torna-se um programa indispensável ao ensino de matemática nos seus diversos níveis e, principalmente aos Cursos de Licenciatura em Matemática que estão pesquisando e introduzindo metodologias de ensino com enfoque às novas tecnologias.

As atividades que proponho para este encontro são amostras dos trabalhos que vêm sendo desenvolvidos no Laboratório de Ensino/ Aprendizagem de Matemática da Universidade de Sorocaba. Estas foram avaliadas positivamente devido aos excelentes resultados obtidos e, além disso, foram testadas em situações reais de aprendizagem em sala de aula no Ensino Médio. 

OBJETIVO:

Dinamizar o processo ensino/aprendizagem de funções trigonométricas utilizando o software Cabri-Géometrè II.

CONTEÚDO:

· Funções trigonométricas: seno, cosseno, tangente, secante, cossecante e cotangente;

· Transformações nas funções trigonométricas: simetria, translação e dilatação (compressão).

RECURSOS DIDÁTICOS E MATERIAS: 

As atividades serão desenvolvidas conforme modelo de roteiro seguinte, mas antes definiremos as funções trigonométricas do ângulo agudo, faremos a extensão dos conceitos e mostraremos a importância do ciclo trigonométrico ter raio unitário. Ao final de cada atividade, faremos observações didático-pedagógiocas, enfocando os conceitos envolvidos.

Obs: Para a apresentação necessitaremos de um kit multimeios com o software Cabri-Géomètre II instalado. 
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Atividade: Estudo da Função Tangente

Roteiro para desenvolvimento

· Mostrar Eixos: construir os eixos coordenados.

· Definir Grade: quando o mouse mostrar a expressão “ Estes Eixos”, clicar.

· Circunferência: com centro na origem dos eixos, abrir a circunferência em direção ao ponto (1,0), até aparecer a expressão “Ponto em...” clicar e esconder grade.

· Ponto: marcar um ponto em qualquer lugar positivo do eixo “x”.

· Equação e Coordenadas: mostrar as coordenadas deste ponto.

· Transferência de medidas: clicar no número da abscissa do ponto construído em “x”. Clicar na circunferência e por fim no ponto (1,0). Será marcado automaticamente um ponto sobre a circunferência. Este ponto representará a medida, em radianos, do arco de origem (1,0).

· Reta: construir uma reta que passa pelo ponto (0,0), centro da circunferência e pelo último ponto construído sobre ela.

· Marca de ângulo: marcar o ângulo começando pelo ponto (1,0), em seguida no vértice (0,0), e por fim no ponto de intersecção da reta construída e a circunferência.

· Ângulo: mostrar o valor do ângulo, clicando sobre sua marca.

· Ponteiro: arrastar o ângulo para um canto da tela para melhor visualização do desenho.

· Reta Perpendicular: construir uma reta perpendicular ao eixo “x”, passando pelo ponto (1,0). 

· Ponto: marcar o ponto de intersecção da reta tangente e a reta de abertura do ângulo.

· Equação e Coordenadas: mostrar as coordenadas do último ponto construído.

· Ponteiro: arrastar as coordenadas deste último ponto e as coordenadas do ponto construído sobre o eixo “x”.

· Edição Numérica: do primeiro ponto, tirar o valor da tangente. Do segundo, tirar o valor do ângulo em radianos.

· Reta Perpendicular: construir uma perpendicular ao eixo “y”, passando pelo ponto sobre o eixo da tangente e a outra perpendicular ao eixo “x” passando pelo ponto sobre este eixo.

· Ponto: marcar o ponto de intersecção entre as duas perpendiculares construídas.

· Esconder/Mostrar: esconder as retas utilizadas na construção.

· Comentários: para ficar com uma boa apresentação, escrever tg(...) =... com o ângulo em graus e radianos.

· Lugar Geométrico: clicar sobre o último ponto construído na intersecção entre as perpendiculares e também no ponto sobre o eixo “x”.

A figura ficará com a seguinte aparência (ver figura). 

Movimentando o ponto P sobre o eixo “x”, podemos observar a variação do ângulo, a variação da tangente, o período da função, o crescimento, as raízes, máximos mínimos, o conjunto imagem, etc.
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